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SelezionaOggetti - Seleziona oggetti su un set di pagine affiancate basandosi sulla
tipologia di oggetto.

Seleziona Oggentl

Su www.inEditoria.net esiste una versione di questo documento che vi consentira,

stampando fronte retro, di creare un pieghevole da conservare.

Seleziona: @ Retangoli ok )
# Elissi Anaulla
M Poligoni

# Linee rette

¥ Cornlcl di testo
™ Gruppi

# mmagini

™ POF

M ers
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SeparaBrano - Separa le cornici di testo in un brano selezionato in cornici di testo non
concatenate.

Nota: SeparaBrano non funziona correttamente quando la cornice di testo contiene una
tabella che continua da una cornice di testo precedente o continua in una cornice di testo
successiva.

UtilitaTabulazione - Applica caratteri di tabulazione e rientri al testo selezionato.

Utilita Tabulazionl
C—ok—
Inserire tabulazione: @ al limite destro della colonna ¢ -
_ alla posizione corrente del cursore Annulla
") con rientro sinlstro

| "l con rientro prima riga al cursore

inEditoria.net

Carattere di riempimento

inEditoria.net & una iniziativa di Rufus Deuchler e non
€ in alcun modo legata a Adobe Systems Incorporated.

Adobe e i nomi di prodotti e tecnologie Adobe sono
marchi registrati, o marchi registrati di Adobe Systems
Incorporated negli Stati Uniti e/o altri paesi. Windows
€ un marchio registrato di Microsoft Corporation.
Macintosh € un marchio registrato da Apple Computer.
Tutti gli altri nomi citati nel presente opuscolo, sono
generalmente depositati o registrati dai rispettivi
proprietari.

© 2006, Rufus Deuchler
Versione 1.0, Agosto 2006.
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OrdinaParagrafi - Ordina i paragrafi selezionati in ordine alfabetico

© © 0 0 0 0 0000000000000 00000000 000000000000 0000000000000 000000O0 o

PuliziaTesto - Esegue una serie di operazioni trova/cambia comuni. Questo Script
dipenda da un file di testo (JSListaTrovaSostituisci.txt) nel quale € possibile inserire
caratteri o stili da ricercare e sostituire (non & necessario essere un programmatore per
farlo).
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RiempimentoCasuale - Riempe un oggetto (o oggetti) selezionato con oggetti

Riempimanto Casuale
= i oK )
Oggett Rettangali Spessore traccia; - Minimo: |1 pt
_ Ellissi Massimo: 1 pt e
) Poligani
_) Linee rette
Casuale Dimensione:  Minimo: 12 pt
Massimo: 72 pt
Numera: 20
Opzioni: M Farzare proparzion
Tinta Riempimento  Minimo: 100% # Ruotazionl casuall
Massimo: 1006

M Paligoni a stella

Colore riempimento: | Casuale iy Colore traccia: = Casuale )
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ScollegaCornice - Rimuove una cornice di testo selezionata e il suo contenuto da un
brano (scollegando il contenuto dalla catena di testo).

Nota: ScollegaCornice non funziona correttamente quando la cornice di testo contiene una
tabella che continua da una cornice di testo precedente o continua in una cornice di testo
successiva.
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Gli JavaScript forniti con InDesign CS2

Nella cartella “Informazioni tecniche” del CD di “Risorse ed elementi aggiuntivi”

(non quello di installazione), fornito con il prodotto Adobe, sono inclusi alcuni utili
documenti, inclusa la “InDesign Scripting Reference” e la “InDesign CS2 JavaScript
Reference Guide’, che forniscono nozioni e materiale di riferimento su vari argomenti di
approfondimento, ad esempio Scripting.

Nella stessa cartella si trovano anche 21 Script di esempio per consentire agli
utenti di scoprire la potenza dell'automazione di un infinita di operazioni; molte delle
quali non sono nemmeno possibili ricreare usando i normali comandi di InDesign. Gli
Script vengono forniti in tre linguaggi di programmazione tutti compatibili con Adobe
InDesign:

 AppleScript (per il sistema operativo Mac OS)
(1 JavaScript (multipiattaforma)
 VBScript (per il sistema operativo Windows)

In Questo documento vengono solo descritti gli JavaScript disponibili e non
vengono affrontate le particolarita della programmazione.

Gli JavaScript descritti in questo documento sono stati tradotti in Italiano per
consentirne la migliore comprensione del loro funzionamento. La versione ltaliana
degli Script e allegata al PDF della versione normale di questo documento (non
alla versione predisposta per la stampa fronte retro). Gli stessi sono presenti per il
download su www.ineditoria.net.

La versione in Inglese degli Script (incluso la loro versione AppleScript e VBScript),
la “InDesign Scripting Reference” e “InDesign CS2 JavaScript Reference Guide” sono
disponibili all'indirizzo:
http://www.adobe.com/products/indesign/xml_scripting.html
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Per installare gli Script
1. Gli Script vanno collocati nella cartella Presets > Scripts all'interno della cartella di
Adobe InDesign CS2

Trucco: non collocare gli Script direttamente nella loro cartella: piuttosto, salvate la cartella
Scripts nei vostri Documenti e inserite un “alias” della cartella Presets. Quando si deve
reinstallare InDesign la cartella Scripts viene sovvrascritta eliminando qualsiasi modifica o
aggiunta abbiate fatto agli Scripts stessi; collocandone un Alias non correrete il rischio di
perdere le vostre modifiche.

Per eseguire gli Script
1. Scegliete Finestra > Automazione > Script.
2. Fate doppio clic su qualsiasi dei Script presenti per eseguirlo.
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Gli Script di esempio di Adobe InDesign CS2

InDesign CS2 include i seguenti JavaScript di esempio:

Adattalayout.jsx (AdjustLayout)
AggiungiGuide.jsx (AddGuides)
AgguingiPunti.jsx (AddPoints)
AllineaAPagina.jsx (AlignToPage)
Catalogolmagini.jsx (ImageCatalog)
CreaGriglia.jsx (MakeGrid)
CreaStileCarattere.jsx (CreateCharacterStyle)
DuplicaRipeti.jsx (StepAndRepeat)
EffettiSuAngoli.jsx (CornerEffects)
EffettiSuTracciati.jsx (PathEffects)
EsportaTuttiBrani.jsx (ExportAllStories)
IndicatoriStampa.jsx (CropMarks)
InserisciPDFMultipagina.jsx (PlaceMultipagePDF)
Neon.jsx (Neon)

OrdinaParagrafi.jsx (SortParagraphs)
PuliziaTesto.jsx (TextCleanup)
RiempimentoCasuale.jsx (RandomfFill)
ScollegaCornice.jsx (BreakFrame)
SelezionaOggetti.jsx (SelectObjects)
SeparaBrano.jsx (SplitStory)
UtilitaTabulazione.jsx (TabUtilities)

coodloruoddooddooddoodd

Nota: tra parentesi il nome originale in Inglese dello Script.

Salvate il vostro lavoro prima di eseguire uno degli Script di esempio per la prima
volta; in effetti, gli Script eseguono operazioni in sequenza (possono essere molte)

e non e sempre semplice annullarne gli effetti. Sperimentate con questi Script per
comprendere quello che effettivamente fanno prima di usarli su documenti InDesign
importanti.

Nelle descrizioni che seguono, é stato volutamente evitato di raffigurare esempi
di che cosa accade dopo che lo Script sia stato eseguito. Alcuni Script hanno risultati
semplici, come I'aggiunta delle guide attorno ad un oggetto, altri consentono di creare
forme complesse, come gli effetti su tracciati, con risultati creativi di effetto.

Inoltre, sotto ogni descrizione, si trovera un elenco delle particolarita che ogni Script
dimostra. Questo & molto utile se si vuole tentare di scrivere un proprio Script; bastera
cercare una determinata azione che si vuole riprodurre (come ad esempio Creazione di
un livello) per capire meglio come sia stata usata.
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IndicatoriStampa - Aggiunge segni di taglio e di registro intorno ad un oggetto (o
ogetti) selezionati.
Indicator] di Stampa

¥ segni di taglio oK)
Opziani Lunghezza: B pt Annulla
Spostarmento: 3 pt

Spessore traccla: 0,25 pr

# Segni di registro

Opzioni: Diametro interne: 2 pt
Diametro esterno: 4 pt

Spostamento: 3 pt

Creare segni intarna: @ ad ogni oggetto

_ all'intera selezione
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InserisciPDFMultipagina - Inserisce tutte le pagine di un PDF in un documento
InDesign.

Neon - Applica un effetto di sftumatura ad un oggetto (o oggetti) selezionato.

MNeon

i
Passaggi specificatic 12 — )
Annulla
Da: Colore traccia: | Black B

Spessore traccia: 12

Tinta traccia: 100%

A Spessore traccia: 0,25

Tinta traccia: 0%

Livelln di destinaziane: | Livello 1 |
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EffettiSuTracciati - Modifica la posizione di punti di ancoraggio di un tracciato di un

oggetto (o oggetti) per creare effetti creativi.

Efferti su tracclat

Effetto: @ Risucchio w

" Confiamente Annulla

) Risucchio & Gonflamento

) Confiamento e Risucchio
Tarsione

Torsione inversa

) RitiraTutto

[ Crea Rettangolo

() Crea Elisse

OO

Opzioni: Spostamenta dal centro: 508

| Coplare traccia

Fare riferimento al testo incluso nello Script per una descrizione degli effetti su traceiati.

Dimostra:

Elaborazione di oggetti selezionati

Duplicazione di oggetti

Matematica Bézier e manipolazione di punti di ancoraggio
Trigonometria semplice

Creazione di una interfaccia utente

oo oC

EsportaTuttiBrani - Esporta tutti i brani in un documento in una serie di archivi di

testo.
Esporta ruttl Branl
Esporta come: ) solo Testo (E—c—
") RTF (Rich Text Format) {  Annulla

) testo con Tag Adobe InDesign

Dimostra:

1 Esportazione del testo

d  Oggetti e metodi JavaScript per archivi e cartelle (solo JavaScript)
[  Creazione di nomi file basati sugli attributi di ID

1 Creazione di una interfaccia utente
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AdattaLayout - Sposta oggetti su pagine (sia sinistre che destre) sequendo valori

metrici specificati.

Adatta Layout
Pagina inizio: 1 g f—ox—)
= ( M
Pagina fine: | 1 ] [ Annulla

Spostamento su pagine pari
Orizzontale: =12 pt
Verticale: 0 pt

Spostamento su pagine dispari

Orizzontale: 12 pt

Verticale: O pt

Dimostra:

[ Uso del metodo “move” per spostare oggetti

[d Lavoro con sequenze di pagine

1 Determinazione se una pagina & una pagina sinistra o destra
d  Creazione di una interfaccia utente

AggiungiGuide - Aggiunge guide intorno ad un oggetto (o0 oggetti) selezionato.

Crea Gulde
Creare guide: [ in alto —O—3)
El_ﬁ a sinistra i Annulla
[‘_‘ in basso
™ a destra

™ centrata orizzontalmante

P‘_ﬁ centrata verticalmente

Creare quide intorno: %) ad ognl singolo oggetto

T all'intera selezione

Creare guide relativamente a: @) limiti geometrici
) limmit wisibili

Dimostra:

Elaborazione di oggetti in una selezione
Cattura di coordinate della pagina da oggetti
Aggiunta di guide a delle pagine affiancate

Ooooddo

Creazione di una interfaccia utente

AgguingiPunti - Aggiunge punto al tracciato di un oggetto (o oggetti) selezionato.

Dimostra:
1 Elaborazione di oggetti in una selezione

Creazione di un livello (e controllo per verificare se il livello esiste gia)

1 Matematica Bézier e manipolazione di punti di ancoraggio in un tracciato

J  Uso della proprieta “entire path”
d  Creazione di una interfaccia utente
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AllineaAPagina - Allineamento di oggetti relativamente a posizioni specifiche su una

pagina.
Allinea a Pagina
Verticalmente: @ in alto Qrizzontalmente: @ a sinistra o
" al centra lal centro { Annulla
")in basso ") a destra
{ nessun allineamento ) nessun allineamento

T Allineare relativamente ai margini

Dimostra:

[d  Uso del metodo “move” per spostare oggetti

[d  Lavorare con dimensioni di pagina e margini di pagina
J  Creazione di una interfaccia utente

Catalogolmagini - Inserisce tutti gli archivi grafici di una specifica cartella in un
impaginato tipo provino a contatto.
Caralogo Immagini
Informazione { ok )

Percorso: = Desktog EWAICEAS

Numero di immagini: 8
Cpzioni

Numero di righe: (R
Numers di colonne: 3
Spostamento orizzontale: 12 pt |
Spostamento verticale: 12 pt
Etichetta: # Nessuna
| Nome file
" Percorsa
Adattare: # proporzionalmente
¥ centrando contenuto
# comnice a contenuto

# Rimuovere cornici vuate.

Dimostra:

4 Lavoro con archivi e cartelle

J  Inserimento di elementi grafici

4 Creazione di una cornice di testo e inserimento di testo
A Creazione di una interfaccia utente

CreaGriglia - Crea una griglia suddividendo o duplicando l'oggetto (o gli oggetti)
selezionati.

Crea Griglia da Selezione

Righe: ‘B ] ( oK ;

Colonne: 2 { Annulla

Spazio tra righe 12 Dl

Spazio tra colonne: 12 pt
Tipo di cornice: | Non assegnato 18]

Am f i d

P‘_'1 Cancellare oggetto originale

Dimostra:
1 Duplicazione e spostamento di oggetti
J  Creazione di una interfaccia utente
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CreaStileCarattere - Definisce uno stile di carattere completo a partire da una
selezione di testo.
Crea Stile di Carattere

Nome dello Stile di carattere: mioNuovaStileDiCaratters %

( Annulla

Dimostra:

J Elaborazione di oggetti in una selezione

J  Creazione di uno stile di carattere

1 Prelievo di attributi di formattazione da un oggetto di testo.
J  Riempimento nelle proprieta dello stile di carattere

DuplicaRipeti - Duplica oggetti e ne modifica la loro posizione/dimensione/colore.

Duplica & Ripeti

Numero di ripetizionl: 2 ok "
Annulla
Spostamento orizzontale: 0 pt Spessore della traccia: O pt
Spestamento verticale: 0 pt Opacita: 0
Ruotazione: 0 Scala orizzontale: O
Inclinazione: 0° Scala verticale: O
Tenalita del riempimento: 0
Tonalit della traceia: 0 Bunto di riferimento: | AlwoSinira 19

Dimostra:

Elaborazione di oggetti in una selezione

Routine generica di duplicazione e ripetizione
Applicazione di riempimenti/tracce ad oggetti
Applicazione di ruotazione ed inclinazione ad oggetti
Creazione di una interfaccia utente

oo od

EffettiSuAngoli - Ridisegna il tracciato di un oggetto (o oggetti) selezionato usando
una varieta di effetti per gli angoli. Effetti d'angolo possono essere applicati a specifici
punti vettoriali di un tracciato

Effetti angoll

Tipo di angolo: @ Arrotandato (L)

) Arrotondate Inverso Annulla
) Smussato

) Rientrato

) Stravagante

Opelonl: Spostaments: 12 pt
Motive: | tutti punti —:}

Dimostra:

J  Lavorare con una selezione

1 Operazioni matematiche per operazioni semplici su tracciati.
[d  Uso della proprieta “entire path”

J  Creazione di una interfaccia utente

© 2006, Rufus Deuchler - inEditoria.net Descrizione 7



